附件1：
参赛作品需提交资料

根据大赛组委会要求,参赛作品必须提交相关材料，否则视为自动放弃。

1．动画电影
① 参赛作品全片：原始分辨率不低于1920×1080，格式为MOV、AVI或MPG，请用H.264的通用压缩码，以免无法正常播放。如有对白，请自行添加中、英文字幕。

②30秒参赛作品片花：原始分辨率不低于1920×1080，格式为MOV、AVI或MPG，请用H.264的通用压缩码，以免无法正常播放。

③ 加盖公司公章的首轮影院票房情况说明。

④ 参赛作品《电影片公映许可证》复印件。

⑤ 以电子文档形式提交5张参赛作品截图，1-2张大于等于60cm×80cm参赛作品海报。
2．动画系列片

①2集以上参赛作品全片：原始分辨率不低于720×576，格式为MOV、AVI或MPG，请用H.264的通用压缩码，以免无法正常播放。如有对白，请自行添加中、英文字幕。

②30秒参赛作品片花：原始分辨率不低于720×576，格式为MOV、AVI或MPG，请用H.264的通用压缩码，以免无法正常播放。

③ 参赛作品《国产电视动画片发行许可证》复印件或中国境内相关频道公映证明件。

④ 以电子文档形式提交5张参赛作品截图，1-2张大于等于60cm×80cm参赛作品海报。
3.动画短片

① 完整参赛作品全片：原始分辨率不低于720×576，格式为MOV、AVI或MPG，请用H.264的通用压缩码，以免无法正常播放。

②30秒参赛作品片花：原始分辨率不低于720×576，格式为MOV、AVI或MPG，请用H.264的通用压缩码，以免无法正常播放。

③ 以电子文档形式提交5张参赛作品截图，1-2张大于等于60cm×80cm参赛作品海报。
4．游戏类作品

① 需提交含游戏安装程序或客户端（可实际操作体验游戏），参赛作品相关文字介绍、知识产权声明书、游戏视频的光盘，作品文件名称重命名为“作品名称+作者姓名（单位名称可简称）+联系电话”。

②以电子文档形式提交5张参赛作品截图，1-2张大于等于60cm× 80cm参赛作品海报。
5．漫画、插画
① 完整的单行本漫画参赛作品。

② 以电子文档形式提交1-2张大于等于60cm×80cm参赛作品海报。

6.虚拟交互类作品

①虚拟交互类作品的技术平台和文件大小均无限制。

②需提交作品说明文档（包括作品的创意设计、开发平台、关键技术、运行环境及操作方法等）及操作演示视频（3分钟以内），可运行的应用程序包。
③以电子文档形式提交5张参赛作品截图，1-2张大于等于60cm× 80cm参赛作品海报。

